10. CUKR - KAVA

Dalsi nazvy hry: Cukr- kéva - limonada
ocet hracl: dva a vice
Cil hry: rozvoj postiehu a rychlost

Pravidla hry: Jeden hrac (vyvolavac) stoji asi 30 m pred ostatnimi hraci, zady
k nim. Ostatni stoji v fadé na startovni ¢aFe. Viyvolavac vpredu odfikava
rychle a nahlas: ,Cukr, kdva, limondda, ¢aj, rum, bum!*“. Ve chvilj, kdy
predikava a je k hraclim zady, maji hrai moZnost vybéhnout co nejrychleji
smérem k nému. Po odfikani formulky se musi ihned zastavit, protoze
vyvolavac, jakmile domluvi, se rychle otodi a snaZi se zahlédnout jakykoli
pohyb ostatnich hrach. KaZdého, koho po otocenizahlédne v pohybu, posle
Zpét na startovni ¢aru a tento hrac musi zacit znovu. Vyhrava ten, kdo

se k vyvolavati dostane prvni. Vitéz v dalsim kole vyvolavace nahradi.




